OSNOVNI KONCEPTI
INFORMATICKE TEHNOLOGIJE



1. Osnovni dijelovi racunalnog sustava

RACUNALO
HARDWARE
(Sklopovlje)

2 nedjeljiva dijela racunala




Temeljni pojmovi

Sklopovlje (Hardware) - fizicki dijelovi racunala
Opipljivi dijelovi

Sve ono sto je vidljivo (metal, plastika, zice...)

Programi (Software) — programska podrska

Skup naredbi “razumljivih racunalu” koje ga pokredéu na
rad

Svi programi i podaci kojima racunalo raspolaze



Temeljni pojmovi

IT - Informacijske tehonologije

(Information Technology)

Uporaba racunala za stvaranje i obradu podataka

ICT - Informacijske i komunikacijske tehnologije

(Information and Communications Technology)



Vrste i tipovi racunala

Jedan od nacdina podjele:
osobna racunala
visekorisnicka racunala (file server ili web server)

veliki racunalni sustavi (mainframe)









Vrste i tipovi racunala
O

1 Osobna racunala mozemo podijeliti;

prema tehnologiji
w PC (IBM kompatibilna)
u MAC (Apple)

prema velicini)
m Stolna (Desktop)
® Prijenosna (Laptop)

® Dlanovnici (PocketPC)



Opéenita shema sustava

OBRADA

Podaci u obliku 0 i Prepoznavanje 0 Podaci u obliku koji je
1-ca i1-ca razumljiv Covijeku
Rad s podacima Tekst
Racunanje Slika
Animacija
Zvuk

RACUNALO



Pregled vrsta sklopovlja

Sredisnja

Ulazni uredaji Izlazni uredayji

jedinica

Tipkovnica Kuciste Monitor
Mis MatiCna ploCa PisaC
Skener Mikroprocesor CrtaC
Mikrofon Radna memorija Zvucnici
Ilgraca palica Cvrsti disk Projektor...
Kamera... Disketa

CD/DVD...

Ulazni i izlazni uredaji — periferni uredaiji



Sredisnja jedinica - kudiste
1 Kudiste racunala (Case)

smjesteni vazni dijelovi osobnog racunala,

korisniku su nedostupni.

uspravna (tower) i vodoravna (desktop) Tower

Veli¢ina

Napajanije je sastavni dio kudista ~
e 7

——

Desktop



Sredisnja procesorska jedinica (CPU)

1 CPU ili procesor — glavni dio racunala

o Ima dvije osnovne funkcije
obrada podataka

upravljanje svim dijelovima sustava

- Intel i AMD

e




MIS — ULAZNI UREDAJ



e

=

kotaC za skrolanje desna tipka

lijeva tipka




Aktivnosti s miSem
s
0 Lijevi klik
0 Desni klik
0 Dvostruki lijevi klik
0 Povuci i pusti

0 Skrolanje kotacica



MONITOR - IZLAZNI UREDAJI



Monitor

Prikazuje rezultate obrade u nama razumljivom
obliku

Danas LCD

Neke vazne karakteristike:

Veli¢ina monitora
]5”, ]7”, ]9", 20"




Monitor

Rezolucija (razludivost) monitora
broj to¢aka na povrsini odredene velicine

izrazava se umnoskom vodorane i okomite razlucivosti
800x600
1024x768
1600x1200
1280x800 (wide)
1440x900 (wide)



SPREMNICI (MEMORIJE)



Vrste spremnika

Prema trajnosti Cuvanja podataka:
Privremeni spremnici (memorije)

Trajni spremnici (memorije)



Vrste spremnike

Privremeni spremnici - radna memorija (RAM)
neophodne za rad racunala

glavne odlike
velika brzina itanja, pisanja i komnikacije sa procesorom

podaci se brisu nestankom struje



Vrste spremnika

Trajni spremnici — uredaji za pohranu
disketa (Floppy) —
¢vrsti disk (Hard disk) |—— elektromehanicki uredaiji

CD/DVD

usb flash memory



Trajni spremnici — Disketni uredaj
I
1 FDD — Floppy Disk Drive

2 Danas v izumiraniju..
=1 Male brzine

o Mali kapacitet podataka
= 1,44 MB

o1 Nepouzdanost

21 Oznaka im ja A:
3,5 Disketa (A:)

3,5 Floppy (A:)




Trajni spremnici — Cvrsti disk
1 HDD — Hard Disk Drive

1 Najvedée skladiste podataka u
racunalu.

= Radunalo ga prepoznaje kao C:
Lokalni disk (C:)




Trajni spremnici — Opticki mediji

0 Podaci se upisuju laserskom
zrakom

1 CD — oko 800 MB
1 DVD — oko 8,5 GB




Trajni spremnici — USB Flash Memory

1 USB Flash Memory

Brze

Otporne

Prakticne — male dimenzije
Sve vecih kapaciteta (32 GB)

Sve jeftinije




Veli¢ina memorije (kapacitet)

Osnovna jedinica za mjerenje veliCine spremnika
(kolicine podataka) je Baijt (Byte)
vece jedinice

1 kilobaijt (kB) = 1024 Baijta (priblizno 1000)

1 megabaijt (MB) = 1024 KB

1 gigabaijt (GB) = 1024 MB

1 terabaijt (TB) = 1024 GB



Kapacitet medija i vanjskih memorija

7 CD =800 MB

\

ﬂ - FDD = 1,44 MB
N4

7 HDD = 320 -1000 GB

e

AT DVD = 8.5 GB
( ) | u — O,
¥y

1 USB=1,24,8, 16,32 GB
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ZDRAVLJE, MJERE OPREZA | OKOLIS



Ergonomija rada za racunalom

GLAVA

glava uspravno, brada

ravno, /

uZi, ramena i kukovi
poravnati u liniju

VRAT
koristite sluZalice
koje se pridvriéuju
na glavu; nemojte
pridZavati
telefonsku sluZalicu
ramenom

PREGIB
STOLICE
iz profila: sawvinut
tek nesto vise od
ap®

STOLICA

u potpunosti prilagodljiva
s lumbamim podupiradem
u visini slabina

ocl

u ravnini £ gomjom

’“'\'_ tredinom monitora

%——1 8-24 "y

VISINA STOLICE

kukovi i koliena savinuti pod 90°,
stopala cijelom povrinom pranjaju uz pod

DRZAC PAPIRA
prislonjen uz
monitor, na istoj
wisini

TIPKOVWNICA

u visini lakta s lagano
savinutim zglobom
Zake - lagano tipkati!

MIS

pored tipkowvnice
i na istoj wvisini

UZMITE PREDAH
SVAKIH 30
MINUTA !




Zdravstveni problemi

Povrede uslijed ponavljajuéeg naprezanja

(RS| = Repetitive Strain Injuries)
Naijcesée povrede ruke uslijed stalnog naprezanja pri
radu s tipkovnicom ili miSem.

Uputno je odmoriti povremeno ruke ili ih razgibati..

Dobro je imati mekane podloge za Sake ipred
tipkovnice ili misa



Zdravstveni problemi

Dobro je povremeno odmoriti oéi gledanjem v
daljinu!
(Narocito kod dugotrajnog rada)

Pravilan polozZaij tijela je vrlo bitan radi
izbjegavanja povreda leda i kraljeznice.

Dobar radni stolac, visina, rukohvati, kao i smjestaj
racunalnih dijelova



Nepravilno drzanje

o1 Primjeri loSih pozicija tijela su najbolje vidljivi na
slijededim slikama:

Polozaj leda i glave su Polozaj glave naglaseno
naglaseno neispravni. neispravan.



Mijere opreza

Elektricna energija P
Ispravne uticnice
bitno je ravnomjerno opteretiti uticnice u prostoriji

Ispravni kablovi g&

Cvrsto ih prikljuéiti u ragunalo i u utiénicu
Izolacija kabla mora biti potpuna

Izbjegavati razvlacenje kablova po podu radi izbjegavanja
Spoticanja
Slu¢ajnog i nezeljenog gasenja racunala (gubitak podataka)
Ostecenja dijelova opreme

UPS (Uninteruptable Power Supply) Neprekidni izvor napajanja

Mrezni kablovi



PROGRAMSKA PODRSKA



Osnovni pojmovi

Programska podrska — skup svih programa koji se
mogu izvrSavati na racunalu.

Pohranjeni na ¢vrstom disku (instalirani).

Cesto vrijedniji od hardvera.




2.1. Tipovi softvera
N

1 dvije su temeljne vrste softvera

o operacijski sustav

o korisnicki programi




Upravljacki softver - operacijski sustav

Operacijski sustav je skup programa pomoéu kojih
se upravlja radom cjelokupnog racunalnog sustava.

Prvi se pokrece pri ukljuCivaniju

Lavrsava svoj rad gasenjem racunala

Poznatiji OS jesu:

Windows, Mac OS X, Linux.




Korisnicki programi

Programi koje upotrebljava korisnik racunala za
rieSavanje razliCitih poslova i zadataka.

ugraduije (instalira) korisnik sukladno svojim

potrebama

pokreée ga kad mu treba, a zatvara kad se nezeli

vise sluziti s njim



Podrucja primjene

0 Obrada teksta
Unos, uredivanije i oblikovanje teksta

71 Proracunske tablice

Unos podataka (brojevi, formule) u tablice.

1 Baze podataka
Upravljanje bazama podataka

0 lzrada prezentacija

Obijedinjuje tekst, slike, zvuk i grafikone u
prezentaciju

@9 B



Aplikacijski programi

n Stolno izdavastvo

Prijelom stranica, reklamne brosure, kalendare

o0 Graficki dizaijn

Izradu crtezaq, slika, obradu fotografija.

0 Projektiranje

Tehnicki crtezi, nacrti, 3D modeli, simulacije



Aplikacijski programi

0 Financijsko poslovanije

Od podrske i automatizacije jednostavnijih, do v
slozenih financijskih sustava

0 WEB preglednici

programi za pregledavanje Web-stranica

0 Programi za sluSanje i obradu glazbenih zapisa Q

0 Programi za gledanje i obradu video zapisa @






