Osnovna $kola Zakanje

2. Osnove HTML-a

Uvod u HTML

Osnovni jezik koji koristimo za izradu web stranica je HTML (eng. HyperText Mark-up
Language). On nasim preglednicima (eng. browser) govori sve o sadrzaju i izgledu neke
web stranice, kako bi je preglednik mogao pravilno prikazati.

HyperText Markup Language ili skraceno HTML, jezik je za, kako mu i samo ime kaze,
oznacavanje hipertekstualnih dokumenata.

Hipertekstualne dokumente danas naj¢esée susre¢emo na Internetu, prvenstveno na Webu.
Oni se od obi¢nih dokumenata razlikuju po tome Sto sadrze hiperveze (hiperlinkove) kojima
su povezani s drugim (hipertekstualnim) dokumentima. Svaku web stranicu koja sadrzi
barem jednu hipervezu ubrajamo u skupinu hipertekstualnih dokumenata.

HTML nije programski jezik niti su ljudi koji ga koriste programeri. Njime ne mozZzemo izvrsiti
nikakvu zadacu, pa ¢ak ni najjednostavniju operaciju zbrajanja ili oduzimanja dvaju cijelih
brojeva. On sluzi samo za opis nasih hipertekstualnih dokumenata i za nista vise od toga.

Alati za rad

Postoje mnogi alati koji nam omogucavaju izradu web stranica i bez najosnovnijeg
poznavanja HTML koda. Ti alati automatski generiraju HTML kod, pratedi pritom upute koje
korisnik zadaje preko manje ili vise jednostavnog korisnickog sucelja. Rije¢ je o tzv.
vizualnom uredivanju, gdje korisnik odabirom odredenih alata stvara, odnosno ureduje web
stranicu koja mu se u realnom vremenu prikazuje onako kako ¢e se kasnije prikazivati u
nekom od preglednika.

Za razliku od ruc¢nog pisanja koda, koje zahtijeva tek program za uredivanje teksta (npr.
Notepad), vizualno uredivanje ima nekoliko prednosti:

- korisnik odmah vidi sadrzaj svoje web stranice,
- program sam generira potreban kdéd, pa je moguca pojava gresaka u pisanju koda
svedena na minimum

Alati koji nude vizualno uredivanje web stranica najces¢e nude i mogucénost ru¢nog pisanja
koda.

Medu najpopularnijim alatima za vizualnu izradu web stranica su Microsoftov FrontPage i
Macromedijin Dreamweaver.

Ru¢no pisanje koda u programu za obradu teksta prilicno je neugodno, ve¢ zbog same
¢injenice da korisnik ne vidi Sto zapravo radi. Ono Sto zapravo radi jest - kodira naslijepo.
Nakon dopisivanja nekoliko novih linija koda korisnik bi trebao prekinuti rad i svoj uradak
pregledati u web pregledniku. Taj proces nije samo zamoran, ve¢ moze biti i prilicno
frustrirajué, jer su gresSke u ru¢nom pisanju koda gotovo neizbjezne.

Zato se pri radu uglavnom koriste vizualni uredivaci web stranica, a znanje HTML-a je od
velikog znacaja kad treba nesto ru¢no dopisati u HTML kod.

Izvor podataka
1. CARNet LMS - Nacionalni portal za udaljeno ucenje "Nikola Tesla"
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