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Programski jezik Python

5. razred

Usvojenost sadrzaja

Primjena znanja

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢

nastavnika.
= Prisjeéa sa pojmova: algoritam, algoritma

Radi uz pomoé i ne uocava greske
samostalno.
= Uz pomo¢ nastavnika, koristi se

pd, ht, st, home, reset, clear, undo i
vjesto se sluZi s njima

S slijeda i grananja, dijagrama toka, te pojmovima algoritamskog i
c ulaznih i izlaznih jedinica, ne shvaca dijagramskog prikaza (pocetka, kraj),
3 njihovo znacenje ni upotrebu bez pomoci ali bez razumijevanja.
g nastavnika = Kod programa ne piSe samostalno
» Nabraja i shvaca znacenje naredbi fd i bk
uz pomo¢ nastavnika
= U radu naracunalu ne primjenjuje
nauceno
Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomoc, greske
» Poznaje oshovne pojmove algoritma, uocava, i ispravlja ih uz pomoc¢
algoritma slijeda i grananja, dijagrama nastavnika.
= toka, te ulaznih i izlaznih vrijednosti - uz » Upotrebljava pojmove algoritam,
5 pomoc uocava razlike u pojmovima algoritam slijeda i algoritam grananja,
'08 = Nabraja i shvaca znacenje naredbi fd, bk, dijagram toka, te ulazne i izlazne
Itirt veli¢ine - uotava greske, ali ih sam
=  Prepoznaje ostale naredbe uz pomoc¢ rijetko otklanja.
ucitelja "  Pri pisanju koda radi pogreske i ¢esto
zahtijeva uciteljevu pomo¢
Poznaje sve nastavne sadrZaje, ali ih ne Primjenjuje steceno znanje,
povezuje sa slicnim sadrzajima. samostalno uocava pogreske i
S | " Poznajeirazumije osnovne pojmove ispravlja ih.
g algoritma, algoritma slijeda i grananja, * Primjenjuje usvojene algoritme i
'8 dijagrama toka, te ulaznih i izlaznih dijagrame toka samo u ve¢ poznatim
'g vrijednosti. situacijama i zadacima
£ | = Usvojene algoritme primjenjuje samo na = Prj kodiranju povremeno pravi
istim primjerima. pogreske i trazi pomoc ucitelja
= (Objasanjava sve naredbe fd, bk, It, rt, pu,
pd, ht, st, home, reset, clear, undo
Povezuje usvojeno znanje sa drugim Kreativno primjenjuje usvojene
slicnim sadrZajima. vjestine u novim situacijama.
= Povezujudi algoritme i dijagrame toka veé = Samostalno primjenjuje ste¢ene
n poznatih algoritamskih rjesenja, svojom vjestine usvojenih algoritamskih
< kreativnoS¢u i znanjem uocava rjeSenja u rieSenja i dijagrama toka na
% novim, sliénim situacijama. rjeSavanje novih situacija i zadataka
o = (Objasanjava sve naredbe fd, bk, It, rt, pu, =  Samostalno i tocno pise naredbe za

crtanje sloZenih crteza




Programski jezik Python

6. razred

Usvojenost sadrzaja

Primjena znanja

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢
nastavnika.
= Prisjeéa sa pojmova i naredbi grananja,

Radi uz pomoc i ne uocava greske
samostalno.
= Uz pomo¢ nastavnika, koristi se

= Znacenje klju¢nih pojmova usvojio s
potpunim razumijevanjem.

% algoritma, naredbe za petlju, ali, ne naredbama grananja, naredbe za
.S, shvaca njihovo znacenje ni upotrebu bez petlju, ali bez razumijevanja.
g pomoci nastavnika. =  Program za crtanje prepisuje u
o = Prepoznaje naredbe za crtanje ali bez raCunalo s mnogo greSaka i treba
razumjevanja stalnu pomoc¢ u radu
= Jednostavne zadatke rjeSava sporo uz
puno pogresaka
Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomoc, greske
* Poznaje oshovne pojmove naredbe uocava, i ispravlja ih uz pomoc¢
grananja, algoritma, naredbe za petlju, nastavnika.
. te uz pomo¢ nastavnika uocava njihova = Upotrebljava naredbu grananja,
=z znacenja. algoritma, naredbu za petlju, uocava
_‘8" * Naredbe za crtanje ne moze samostalno moguce greske u kodu, ali ih sam
o primjeniti u petlji rijetko otklanja.
* Razumije naredbe za zadavanje boja * Todno prepisuje program u racunalo i
konture i ispune, ali ih ne zna primjeniti zna ga izvesti i spremiti
= Samostalno ne moze primijeniti
naredbe za bojanje
Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne Primjenjuje steceno znanje, samostalno
__ | povezuje sa slicnim sadrzajima. uocava pogreske i ispravlja ih.
< | = Poznajeirazumije naredbe grananja, = Primjenjuje naredbe grananja, te
_fg znacenje algoritma, naredbe za petlju naredbe za petlju samo u veé poznatim
3 = Usvojena znanja primjenjuje samo na situacijama i zadacima.
° istim primjerima. = Naredbe za crtanje samostalno
= = Znacenje klju¢nih pojmova usvojio na kombinira u petlji
razini reprodukcije = Naredbe za zadavanje boja primjenjuje
u zadatcima uz manju pomo¢ ucitelja
Povezuje usvojeno znanje sa drugim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine
slicnim sadrZajima. u novim situacijama.
o Povezujuci naredbe grananja, tipove = Samostalno primjenjuje steCene
L algoritama, naredbe za petlju i svojom vjestine i naredbe grananja, tipove
E kreativnost, te tako uspjeSno uocava algoritama, te naredbe za petlju u
g rieSenja u novim, sli¢nim situacijama rjeSavanju novih situacija i zadataka.

= Samostalno rjeSava probleme uz
primjenu programa za crtanje trokuta,
Sesterokuta i drugih mnogokutova i
njihovo bojenje
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7. razred

Usvojenost sadrzaja

Primjena znanja

Prisjeca se osnovnih pojmova uz pomo¢

nastavnika.
= Prisjeéa sa pojmova i naredbi za petlju

Radi uz pomo¢ i ne uocava greske

samostalno.
= Uz pomoc¢ nastavnika koristi se

®  Poznaje sve naredbe koordinatne
grafike, povezuje naredbe u cjelinu i
proSiruje svoje znanje

s s logi¢kim uvjetom, zadatke rjeSava pojmovima i naredbama za petlju s
é samo uz pomoc. logi¢kim uvjetom, ali bez razumijevanja.
e = Prepoznaje osnovne naredbe = Crta uz pomo¢ nastavnika geometrijske
a koordinatne grafike likove zadane koordinatama vrhova —
=  Prisjeéa se ostalih naredbi uz pomo¢ pravilne mnogokute
nastavnika = Uocava i ispravlja greske uz pomoc¢
nastavnika
Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomoc, greske
* Poznaje osnovne pojmove i naredbe za | uocava, i ispravlja ih uz pomo¢
petlju s logi¢kim uvjetom, te uz pomo¢ | nastavnika.
— razumije rjesenja jednostavnijih = Upotrebljava pojmove i naredbe za
< zadataka. petlju s logi¢kim uvjetom, ali ne uotava
_‘§ = Razumije osnovne naredbe povezanost programskog koda, te gredke
o koordinatne grafike otklanja uz pomoé¢ nastavnika
= Uocava razliku izmedu kornjacine i = Pi%e programe (crta likove) zadane
koordinatne grafike koordinatama vrhova uz primjenu
naredbi i funkcija. uo€ava pogreske te ih
ispravlja uz pomoc¢ nastavnika
Poznaje sve nastavne sadrzaje, ali ih ne | Primjenjuje steceno znanje, samostalno
povezuje sa slicnim sadrzajima. uocava pogreske i ispravlja ih.
S | " Poznajeirazumije pojmove i naredbe = Primjenjuje usvojene naredbe za petlju s
g za petlju s logickim uvjetom, naredbi za logickim uvjetom u veé poznatim
T crtanje linije, pravokutnika i kruznice, situacijama i zadacima.
-g ali usvojeno znanje primjenjuje samo = Uz pomoc¢ ucitelja crta likove zadane
S na istim primjerima. koordina-tama vrhova te u zadacima
®  Poznaje sve naredbe koordinatne primjenjuje naredbe i funkcije
grafike i ispravlja samostalno uocene koordinatne grafike.
pogreske
Povezuje usvojeno znanje sa drugim Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u
slicnim sadrZajima. novim situacijama.
=  Povezujudi algoritme i naredbe za = Samostalno primjenjuje ste¢ene vjestine
n petlju s logickim uvjetom, svojom usvojenih algoritamskih rjesenja,
S kreativnos¢u i znanjem uocava rjeSenja naredbe za petlju s logi¢kim uvjetom na
% u novim sliénim situacijama rjeSavanje novih situacija i zadataka
o = Samostalno crta likove zadane

koordinatama vrhova te u zadacima
primjenjuje naredbe i funkcije
koordinatne grafike
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8. razred

Usvojenost sadrzaja

Primjena znanja

Prisjeca se osnovnih pojmova uz

Radi uz pomoc i ne uocava greske

(Tkinter), uocava uzro¢no-posljedi¢ne
veze, prosiruje samostalno znanje

pomoc nastavnika. samostalno.
- = Prisje¢a sa pojmova: potprogram i = Uz pomo¢ nastavnika koristi se pojmovima i
% funkcija, ali se ne snalazi u njihovom naredbama za kreiranje potprograma i
.5 znacenju, razlici i moguénostima funkcija, ali bez razumijevanja.
g primjene, zadatke rjesava iskljucivo = Koristit naredbe za rad s gumbima i poljima
o uz pomod. (Tkinter) uz pomo¢ nastavnika i biljeznice
= Prepoznaje i imenuje naredbe za
stvaranje prozora, gumba, polja za
ispis i polja za unos (Tkinter)
Poznaje osnovne pojmove. Radi uz povremenu pomoc, greske uocava,
* Poznaje osnovne pojmove i naredbe | ijispravlja ih uz pomo¢ nastavnika.
— za potprograme i funkcije, te uz » Upotrebljava pojmove i naredbe za
=z pomoc uocava razlike i razumije potprograme i funkcije, ali ne uo¢ava
3 rieSenja jednostavnijih zadataka. njihovu razli¢itost, te greske otklanja uz
8 = Razlikuje osnovne naredbe za izradu pomo¢ nastavnika.
gumba i polja za unos i ispis (Tkinter) | = Primjenjuje navedene naredbe (Tkinter),
i koristi naredbe na razini primjene prepoznaje greske i spravlja ih uz pomo¢
nastavnika
Poznaje sve nastavne sadrZaje, aliih | Primjenjuje steceno znanje, samostalno
__ | ne povezuje sa sli¢nim sadrZajima. uocava pogreske i ispravlja ih.
= = Poznaje i razumije pojmove i naredbe | * Primjenjuje usvojene naredbe za
_fg za potprograme i funkcije, ali potprograme i funkcije samo u poznatim
S usvojeno znanje primjenjuje samo na situacijama i istim zadacima.
° istim primjerima. = Samostalno izraduje sloZenije procedure u
> = Poznaje sve naredbe grafi¢kog sucelja kojima uspjesno koristi naredbe grafickih
(Tkinner) na razini primjene i uz kontrola (Tkinter)
poticaj ulitelja proSiruje znanje
Povezuje usvojeno znanje sa drugim | Kreativno primjenjuje usvojene vjestine u
slicnim sadrZajima. novim situacijama.
=  Povezujudi algoritme, naredbe za = Samostalno primjenjuje steCene vjestine
potprograme i funkcije, svojom usvojenih algoritamskih rjeSenja, naredbi za
n kreativnos¢u i znanjem uocava potprograme i funkcije, te stecene vjestine
E rjeSenja u novim, sli¢nim situacijama primjenjuje u novim situacijama i zadacima.
g * Poznaje sve naredbe grafickog sucelja | =  Pi%e samostalno i to€no sloZenije procedure

u kojima koristi sve naredbe za graficke
kontrole i programske funkcije

=  Koristi naucene naredbe kao pomagalo pri
rieSavanju jednostavnijih zadataka iz
matematike i fizike




