Zadatak 1

Program zamislja neki broj izmedu 1 i 20. Treba pogoditi broj i ispisati u kojem
pokusaju. U slu¢aju pogreske program usmjerava prema zamisljenom broju.

Primjer testiranja

Program zami3lja neki broj izmedu 1 i 20.
Probaj pogoditi broj.

Koji je broj? 6

Pogre3no. Probaj vis3e.

Koji je broj? 9

Pogre3no. Probaj vise.

Koji je broj? 15

Pogresno. Probaj nize.

Koji je broj? 11

CESTITAM. Pogodio si broj u 4 poku3aju.
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print ('Probaj pogoditi broj.")
from random import*
Xx=randint (1, 20)
n=0
b=0
while nl=x:
n=int (input ('Koji je broj? "))
b=b+1
if nl=x:
i n<x:
print ('Pogre3no. Probaj vise.')
else:
print ('Pogresno. Probaj niZe.')
else:

print ('Program zami3lja neki broj izmedu 1 i 20.")

print ('CESTITAM. Pogodio si broj u',b, 'pokusaju')
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